
REDESIGN LOGA
& VIZUÁLNÍ IDENTITA
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STRATEGIE 1 SMĚR 2 ŘEŠENÍ3 APLIKACE4

Jičín - město pohádky
→ Redesign loga
& Vizuální identita
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REDESIGN LOGA
& VIZUÁLNÍ IDENTITA

JIČÍN - MĚSTO POHÁDKY 05/2026

STRATEGIE 1 SMĚR 2 ŘEŠENÍ3 APLIKACE4

Strategie01

	→ Revize
	→ Cíl
	→ Situování
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REDESIGN LOGA
& VIZUÁLNÍ IDENTITA

STRATEGIE 
	→  REVIZE 

1 SMĚR 2 ŘEŠENÍ3 APLIKACE4
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REDESIGN LOGA
& VIZUÁLNÍ IDENTITA

STRATEGIE 
	→  CÍL

1 SMĚR 2 ŘEŠENÍ3 APLIKACE4

	→ Aktualizace
	→ Sjednocení
	→ Konzistentost
	→ Variabilita
	→ Funkčnost
	→ Srozumitelnost
	→ Nadčasovost

Zdroje vědění

•	Pohádková preambule z roku 1999
•	Koncepce JMP 2025
•	Dramaturgická koncepce JMP 2026
•	Sociologická výzkumná zpráva JMP 2025
•	Dotazník ke kreativnímu zadání
•	Vlastní zkušenost s festivalem
•	Debaty, rozhovory, meetingy a setkání
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REDESIGN LOGA
& VIZUÁLNÍ IDENTITA

STRATEGIE 
	→  CÍL

1 SMĚR 2 ŘEŠENÍ3 APLIKACE4

→ + & vizuální 
systémlogo 
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REDESIGN LOGA
& VIZUÁLNÍ IDENTITA

STRATEGIE 
	→  SITUOVÁNÍ

1 SMĚR 2 ŘEŠENÍ3 APLIKACE4
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REDESIGN LOGA
& VIZUÁLNÍ IDENTITA

STRATEGIE 
	→  SITUOVÁNÍ

1 SMĚR 2 ŘEŠENÍ3 APLIKACE4

logo 
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REDESIGN LOGA
& VIZUÁLNÍ IDENTITA

JIČÍN - MĚSTO POHÁDKY 05/2026

STRATEGIE 1 SMĚR 2 ŘEŠENÍ3 APLIKACE4

Směr02

	→ Charakter a „-ost“
	→ Cílová skupina
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REDESIGN LOGA
& VIZUÁLNÍ IDENTITA

STRATEGIE 1 SMĚR
	→  CHARAKTER 

2 ŘEŠENÍ3 APLIKACE4

	→ Kreativní
	→ Komunitní
	→ Kultivující 
	→ Přístupný 
	→ Radostný
	→ Rodinný
	→ Pohádkový
	→ Hravý
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REDESIGN LOGA
& VIZUÁLNÍ IDENTITA

STRATEGIE 1 SMĚR
	→  „OST“ FESTIVALU

2 ŘEŠENÍ3 APLIKACE4

Pohádkovost Pestrost Prímovost



JIČÍN - MĚSTO POHÁDKY 05/2026 MGA. ALŽBĚTA DVOŘÁKOVÁ | @_ALZBJETA_

REDESIGN LOGA
& VIZUÁLNÍ IDENTITA

STRATEGIE 1 SMĚR
	→  CÍLOVÁ SKUPINA

2 ŘEŠENÍ3 APLIKACE4

= 
Široká
rodina

! 
Různost dle 
denní doby

→ 
Zájem místních,
mladých a aktérů

„Festival jako aktivní prarodiče, 
ke kterým se těším na prázdniny. 
Těším se, že spolu budeme pod-
nikat výlety, že mě děda naučí vy-
řezávat a babička mi bude vyprá-
vět fantastický příběhy. Prarodiče 
taky myslí na to, aby se děti dob-
ře najedly. Prázdniny u prarodičů 
jsou přece príma!“
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REDESIGN LOGA
& VIZUÁLNÍ IDENTITA

JIČÍN - MĚSTO POHÁDKY 05/2026

STRATEGIE 1 SMĚR 2 ŘEŠENÍ3 APLIKACE4

Řešení03

	→ Logo
	→ Typografie
	→ Barvy
	→ Pattern

	→ Fotografie
	→ Ikony
	→ Ilustrace



MGA. ALŽBĚTA DVOŘÁKOVÁ | @_ALZBJETA_

REDESIGN LOGA
& VIZUÁLNÍ IDENTITA

JIČÍN - MĚSTO POHÁDKY 05/2026
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REDESIGN LOGA
& VIZUÁLNÍ IDENTITA

STRATEGIE 1 SMĚR 2 ŘEŠENÍ   
	→  LOGO / POZITIV

3 APLIKACE4
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REDESIGN LOGA
& VIZUÁLNÍ IDENTITA

STRATEGIE 1 SMĚR 2 ŘEŠENÍ   
	→  LOGO / NEGATIV

3 APLIKACE4
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REDESIGN LOGA
& VIZUÁLNÍ IDENTITA

STRATEGIE 1 SMĚR 2 ŘEŠENÍ   
	→  LOGO / PŮVODNÍ 1

3 APLIKACE4
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REDESIGN LOGA
& VIZUÁLNÍ IDENTITA

STRATEGIE 1 SMĚR 2 ŘEŠENÍ   
	→  LOGO / PŮVODNÍ 2

3 APLIKACE4
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REDESIGN LOGA
& VIZUÁLNÍ IDENTITA

STRATEGIE 1 SMĚR 2 ŘEŠENÍ   
	→  LOGO / SYMBOLIKA

3 APLIKACE4

střecha
klobouk
portál
hlava
oříšek
tělo
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REDESIGN LOGA
& VIZUÁLNÍ IDENTITA

STRATEGIE 1 SMĚR 2 ŘEŠENÍ   
	→  LOGO / NÁVAZNOST

3 APLIKACE4
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REDESIGN LOGA
& VIZUÁLNÍ IDENTITA

STRATEGIE 1 SMĚR 2 ŘEŠENÍ   
	→  LOGO / KLOBOUK

3 APLIKACE4
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REDESIGN LOGA
& VIZUÁLNÍ IDENTITA

STRATEGIE 1 SMĚR 2 ŘEŠENÍ   
	→  LOGO / TVAROSLOVÍ

3 APLIKACE4

hravost

oblost

poťouchlost

víceznačnost

obrazotvornost



JIČÍN - MĚSTO POHÁDKY 05/2026 MGA. ALŽBĚTA DVOŘÁKOVÁ | @_ALZBJETA_

REDESIGN LOGA
& VIZUÁLNÍ IDENTITA

STRATEGIE 1 SMĚR 2 ŘEŠENÍ   
	→  TYPOGRAFIE

3 APLIKACE4

Schibsted Grotesk

ABCČDĎEÉĚFGHIÍJKLMN
ŇOPQRŘSŠTŤUÚŮVWXYZŽ
abcčdďeéěfghiíjklmnň
opqrřsštťuúůvwxyzž

0123456789 !@#$%^&*()
_+-=[]{}|;‘:“,./<>?→↓↗②©

	→ dostupný
	→ seriózně hravý
	→ nadčasový
	→ inkluzivní

Festival Jičín - 
město pohádky
Letošní festival přinese nabitý program, který jsme 
sestavovali tak, aby si každý našel to své. Na několi-
ka místech v centru města se od čtvrtka do neděle 
koná řada hudebních a divadelních vystoupení, dílen, 
workshopů... Festival vyvrcholí hlavním programem 
v sobotu.

Změna v programu vyhrazena

Nadpis

Extrabold
vel. 95 b, proklad 100 b

Chlebový text

Medium
vel. 30 b, proklad 37 b
zvýraznění - Extrabold

Informace pod čarou

Italic
vel. 24 b, proklad 30 b
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REDESIGN LOGA
& VIZUÁLNÍ IDENTITA

STRATEGIE 1 SMĚR 2 ŘEŠENÍ   
	→  LOGOTYP

3 APLIKACE4
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REDESIGN LOGA
& VIZUÁLNÍ IDENTITA

STRATEGIE 1 SMĚR 2 ŘEŠENÍ   
	→  VARIANTY LOGA

3 APLIKACE4

KOMPONENTY LOGA

TERCIÁLNÍ LOGA

PRIMÁRNÍ LOGA

LOGOMARK HORIZONTÁLNÍ

ODZNAK

VERTIKÁLNÍ

WORDMARK

STŘECHA/KLÓBRC, PORTÁL/HLAVA, SKOŘÁPKA/TĚLO, HVĚZDA, ELIPSA, OŘÍŠEK

INICIÁLY ULTRA VERTIKÁLNÍ

SEKUNDÁRNÍ LOGA
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REDESIGN LOGA
& VIZUÁLNÍ IDENTITA

STRATEGIE 1 SMĚR 2 ŘEŠENÍ   
	→  BAREVNÁ PALETA 

3 APLIKACE4

Terakotová

	→ HEX			  #D64721
	→ RGB			  214, 71, 33
	→ CMYK		 0, 67, 85, 16
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REDESIGN LOGA
& VIZUÁLNÍ IDENTITA

STRATEGIE 1 SMĚR 2 ŘEŠENÍ   
	→  BAREVNÁ PALETA 

3 APLIKACE4

Terakotová

	→ HEX			  #D64721
	→ RGB			  214, 71, 33
	→ CMYK		 0, 67, 85, 16

Smaragdová

	→ HEX			  #0F5112
	→ RGB			  15, 81, 18
	→ CMYK		 81, 0, 78, 68

Slonovinová

	→ HEX			  #F9F2E4
	→ RGB			  249, 242, 228
	→ CMYK		 0, 3, 8, 2
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REDESIGN LOGA
& VIZUÁLNÍ IDENTITA

STRATEGIE 1 SMĚR 2 ŘEŠENÍ   
	→  BAREVNÁ PALETA 

3 APLIKACE4

souznění fantazie radost nadějejinotaj jadrnost

Hajaja Rumcajs
a Manka

Vodník 
Česílko

Víla
Amálka

Motýl
Emanuel

Křemílek &
Vochomůrka

noční rej JMP logo senioři mladí, dospělí děti denní rej

pohádkovost
města

střecha
brány

Řáholec
a Prachov

městské
prapory

JC logo transparent-
nost města
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REDESIGN LOGA
& VIZUÁLNÍ IDENTITA

STRATEGIE 1 SMĚR 2 ŘEŠENÍ   
	→  BAREVNÁ PALETA 

3 APLIKACE4
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REDESIGN LOGA
& VIZUÁLNÍ IDENTITA

STRATEGIE 1 SMĚR 2 ŘEŠENÍ   
	→  BAREVNÁ PALETA 

3 APLIKACE4



JIČÍN - MĚSTO POHÁDKY 05/2026 MGA. ALŽBĚTA DVOŘÁKOVÁ | @_ALZBJETA_

REDESIGN LOGA
& VIZUÁLNÍ IDENTITA

STRATEGIE 1 SMĚR 2 ŘEŠENÍ   
	→  PATTERN

3 APLIKACE4
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REDESIGN LOGA
& VIZUÁLNÍ IDENTITA

STRATEGIE 1 SMĚR 2 ŘEŠENÍ   
	→  FOTOGRAFIE 
	→  KOMPOZICE

3 APLIKACE4
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REDESIGN LOGA
& VIZUÁLNÍ IDENTITA

JIČÍN - MĚSTO POHÁDKY 05/2026

STRATEGIE 1 SMĚR 2 ŘEŠENÍ3 APLIKACE4

Aplikace04

	→ Mockupy vizuálu
	→ 36. ročník HÁJAJÁ
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REDESIGN LOGA
& VIZUÁLNÍ IDENTITA

STRATEGIE 1 SMĚR 2 ŘEŠENÍ3 APLIKACE4 SHRNUTÍ5
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REDESIGN LOGA
& VIZUÁLNÍ IDENTITA

STRATEGIE 1 SMĚR 2 ŘEŠENÍ3 APLIKACE
	→  MOCKUPY

4
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REDESIGN LOGA
& VIZUÁLNÍ IDENTITA

STRATEGIE 1 SMĚR 2 ŘEŠENÍ3 APLIKACE
	→  36. ROČNÍK HÁJAJÁ

4
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REDESIGN LOGA
& VIZUÁLNÍ IDENTITA

STRATEGIE 1 SMĚR 2 ŘEŠENÍ3 APLIKACE
	→  36. ROČNÍK HÁJAJÁ

4



REDESIGN LOGA
& VIZUÁLNÍ IDENTITA

JIČÍN - MĚSTO POHÁDKY 05/2026 MGA. ALŽBĚTA DVOŘÁKOVÁ | @_ALZBJETA_

Děkuji!


